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Sueino/Proposito

Mejorar la vida de millones de personas
transformando la educacién superiory el
aprendizaje a lo largo de la vida en todo el
mundo.

Creamos, diseminamos y aplicamos innovacion
\ ‘ educativa basada en la investigacion para

mejorar la educacion superiory el aprendizaje a lo

| 'forth uture
l \ of Education

largo de la vida.

Traﬁ\s_forr'nando la Educacion, Mejorando Vidas
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Principios Guia para el Futuro de la Educacién
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Flexible

][ Adecuada ][ Inclusiva ]

Relevante ]

&

pedagogicos,

tecnologicos que
conduzcanaun
aprendizaje

efectivo.

Disefiar enfoques

neurocognitivosy

J

Cree modos de
aprendizaje flexibles
y convenientes con
multiples vias de
progresion.

\. J

Brindar oportunidades
educativas de calidad
atodos, incluidas las
comunidades
marginadas.

\. J

\_ J

Anticipary responder
alas necesidades
dinamicasy
cambiantes de las
industriasy la
sociedad.
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5 Grandes + CALIDAD Y
PERTINENCIA

Retos O

Mejorar los resultados de aprendizaje
mediante la transformacion de la
ensefianzay el aprendizaje para que
sean atractivos y motivadores

Desarrollo de habilidades para
apoyar la movilidad laboral de los
trabajadores y la transformacion

empresarial de las compaiias

Aumentar la educacion superior
de calidad y las oportunidades
de aprendizaje a lo largo de la
vida para todos los segmentos
de la poblacion

+ COBERTURA
E INCLUSION

Disefiar sistemas efectivos de
aprendizaje basados en
competencias para aumentar
la calidad y eficiencia educativa

EFICIENCIA
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Agenda

* Innovacion Educativa

- Inteligencia artificial en el mundo del trabajo
 Educacién digital

- Aprendizaje Digital ¢Para qué?

- ;Por donde empezar?
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Innovacion

Innovacion es el proceso
de generar ideas creativas
que conduzcan a

soluciones de valor\
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$Qué es innovacion educativa?

La innovacion educativa contempla diversos aspectos:
tecnologia, didactica, pedagogia, procesos y personas.

Una innovacion educativa implica la implementacion de un cambio
significativo en el proceso de ensenanza-aprendizaje. Debe
incorporar un cambio en los materiales, métodos, contenidos o en
los contextos implicados en la ensenhanza.

a diferencia percibida debe estar relacionada con la calidad de
novedad del elemento mejorado, la aportacién de valor del
mismo al proceso de ensehanza-aprendizaje y la relevancia que
la Innovacion propuesta aportara a la institucion educativay a los
grupos de interés externos.

https://observatorio.tec.mx/innovacioneducativa-2/
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guia esencial para docentes, ofreciendo
definiciones claras de términos en
pedagogia y tecnologia educativa,
ayudandolos a mantenerse al dia con las
tendencias emergentes.

' Una guia para docentes que 2
" t 2 ‘ tendencias emergentes en p!
|

https://observatorio.tec.mx/edu-reads/glosario-de-innovacion-educativa/
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Competencias Horizontales
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[l~  Autoconocimiento Y7 Compromiso Etico y Ciudadano
@ Emprendimiento @ Razonamiento parala Complejidad
7} Inteligencia Social % Comunicacién

‘ EL FUTURO DEL TiTULO UNIVERSITARIO

3 Transformacion Digital

~ Competencias Disciplinares
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o Aprendizaje : " Vivencia Profesores
" > basadoen [ ®d) Flexibilidad Universitaria e
S inspiradores
retos Memorable

ANTES...

Enfoque lineal,
muchas entradas,
muchas salidas

FUTURE OF THE UNIVERSITY DEGREE

Alumno




Trayectorias académicas 2019
Pocas entradas, muchas salidas

Concentraciones

NOIOVZITVIO3dS3

Programas

* 7 nuevos

dNOOIN3

* 2de entrada
multiple

Insumos

NOIOVHOIdX3

Ingenieria
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La inteligencia artificial transforma el mundo

How the Al Generative Al How Al and
Revolution will Promises an Automation are
Reshape the Economic Revolution. Transforming
Managing the Disruption

World will be Crucial the World

TIME

ChatGPT is just
the Beginning:
Artificial Intelligence is

ready to Transform the
World

EL PAIS

THE WALL STREET JOURNAL.

A1 will cause
‘significant labor-
market disruption’
over next 5 years,

says World Economic
Forum

FORTUNE
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;Como se define la
inteligencia artificial?

La capacidad de una computadora digital o un robot
controlado por computadora para realizar tareas
comunmente asociadas con seres inteligentes.

El término se aplica con frecuencia a sistemas dotados de los
procesos intelectuales caracteristicos de los humanos, como
la capacidad de razonar, descubrir significado, generalizar o
aprender de experiencias pasadas.

Enciclopedia Britanica




Ramas de la IA




Aprendizaje automatico |/{c} ﬂ

IA generativa

Texto:

¢.Bard (&) chatcPT
Imagenes: @DALL-E

Video: Colossyan g

Ciencia de datos

Recomendaciones:

& spotity  NETFLIX
Mejores rutas: Uber

Analisis de emociones:

Redes sociales Q!




Visién por computadora




Robdética




Procesamiento @‘3
de lenguaje natural E ®

| a Hey Siri

M @+ Google Assistant



Futuro del trabajoy
transformacion digital

« Automatizacion e Inteligencia Artificial
» ;Qué trabajos cambian o desaparecen?
» (;Qué tipo de trabajos habra en el futuro?

« Que habilidades seran necesarias?
« Reinvencion frecuente
*Impacto de IA en “trabajos de

conocimiento”




Discusion: IA y Competencias

¢Qué habilidades hay que aprender para el futuro del
trabajo y cuales quedaran obsoletas?

¢Cuales son los nuevos trabajos para los que
tenemos que preparar a nuestros estudiantes?

3 minutos para discutir en grupos de 2




Agenda

* Innovacion Educativa

- Inteligencia artificial en el mundo del trabajo
 Educacién digital

- Aprendizaje Digital ¢Para qué?

- ;Por donde empezar?




¢Qué es la educacion digital?

Una estrategia que permite enriquecer las experiencias
de aprendizaje con la integracion de pedagogias
innovadoras basadas en el uso de medios y tecnologias
digitales.
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Transformacion digital
de la Educacion

*Poco uso de tecnologia
- Ultima gran sector econdmico en
ser digitalizado
« Aprendizaje y enseflanza
* Procesos administrativos
* Existen oportunidades para optimizacion

y eficiencia




IFE Insights Reports .

Educacion Digital en las universidades: una
guia de implementacion integral

La guia explora la educacion digital en
universidades, sus beneficios, desafios de
implementacion, la importancia de la
preparacion docente y la infraestructura
tecnoldgica

Tecnoldgico g— If"ﬂ';‘,mﬁ "
de Monterre R
At of Education bit.ly/IFEInsightsED
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Reporte IFE Insights
Reporte Educacion Digital

Por qué o para qué

Procesos para definir la oferta digital
Incorporacion del aprendizaje digital en el modelo
educativo de la universidad

Seguimiento de la implementacion y aseguramiento de la
calidad

Normatividad y acreditaciones externas
Infraestructura tecnoldgica y servicios
Financiamiento

Tecnologias educativas

Cultura/Educar a nuestros publicos
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Reporte IFE Insights
Reporte Educacion Digital

Por qué o para qué
Procesos para definir la oferta digital

Incorporacion del aprendizaje digital en el modelo
educativo de la universidad

Seguimiento de la implamantacian aauramianta da —

calidad Alineacién - Deben ser parte de un plan i' iﬂi, .
N[IMETEGRREL L estratégico de tecnologias en educacién que ad =l | \ N
[iEERIIETEREE  apoye a las universidades en el cumplimiento B = F
Financiamiento de su Mision y de su modelo educativo, y que .[ R 4

Tecnologias educatifi S EXSRENVE RN (o)
Cultura/Educar a nuestros publicos
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Reporte IFE Insights
Reporte Educacion Digital

Por qué o para qué

Procesos para definir la oferta digital

Incorporacion del aprendizaje digital en el modelo
educativo de la universidad

Seguimiento de la implementacion y aseguramiento de la

calidad

Normatividad
Infraestructur
Financiamien
Tecnologias €
Cultura/Educs

Medicion de impacto - Como en todo proyecto de
innovacién educativa:
Implementar un piloto, y medir resultados para
decidir si invertimos o no.
Posteriormente, implementar y medir el impacto de la
implementacion para hacer los ajustes necesarios.

]

e
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Reporte IFE Insights
Reporte Educacion Digital

Por qué o para qué
Procesos para definir la oferta digital

Incorporacion del aprendizaje digital en el modelo
educativo de la universidad

Seguimiento de la implementacion y aseguramiento de la
calidad

Normatividad y acreditaciones externas
Infraestructura tecnoldgica y_servicio
Financiamiento
Tecnologias educativas
Cultura/Educar a nuestros

Costo total de propiedad: El costo de debe
ser total y a mediano o largo plazo
incluyendo: infraestructura, licencias,
mantenimiento, capacitacion, red, entre otros

¥y

" ‘ -~




Agenda

Innovacion Educativa

Inteligencia artificial en el mundo del trabajo

Educacion Digital

Aprendizaje Digital ;| Para qué?

¢Por donde empezar?




Educacion Digital, ;Para qué?

Incrementar acceso
y flexibilidad

Mejorar la ensenanzay
el aprendizaje

Evaluacion del
aprendizaje

Eficiencias administrativas
y operativas

Equidad, inclusidn, ética
y privacidad

Entender a nuestros estudiantes
y aprendedores

Cambiar las reglas del juego

IA y competencias




Educacion Digital, ;Para qué?

Incrementar acceso
y flexibilidad

Mejorar la ensenanzay
el aprendizaje

Evaluacion del
aprendizaje

Eficiencias administrativas
y operativas

Equidad, inclusidn, ética
y privacidad

Entender a nuestros estudiantes
y aprendedores

Cambiar las reglas del juego

IA y competencias




Mejorar la ensenanza-
aprendizaje

e Las tecnologias permiten mejorar los
procesos de ensefanza-aprendizaje
logrando incrementar la motivacién,
participacion, desarrollo de
competencias o resultados de
aprendizaje.

e Permiten a los docentes acelerary
mejorar la calidad de la preparacién de
clase y materiales para la ensenanza.
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Experiencias de
aprendizaje inmersivo

Beneficios

Fomenta la creatividad y rompe la barrera
de la realidad.

Permite la interaccién en tiempo real.
Promueve la interaccion entre los
estudiantes, a través de los avatares

I |nstitute
for the Future
I of Education



Ciencia de los alimentos  Dra. Ana Mayela Ramos De La Pefia

mostia
(«) 360

X,

(1

-
L

mostia.tec. mx

Dr. Ricardo Trevifio

Italiano 1 Prof. Monica Contrino -8
@ Tecnologico
de Monterrey
V mostiatec.mx

Graficas computacionales Dra. Raquel Landa



Zona VR

Espacios educativos en bibliotecas de 11
campus con equipamiento de realidad virtual,
donde los estudiantes realizan las actividades
disefiadas por sus profesores como practicas
formales de los cursos.

Impacto:
Mas de 18,000 estudiantes

Mas de 600 profesores implementado
por semestre

I |nstitute
for the Future
I of Education




Aprendizaje Adaptativo

Recursos Tema 2 Recursos Tema 3

Recursos Tema 1

v

Es una estrategia educativa que
utiliza IA para adaptar la
educacion y crear una ruta de
aprendizaje personalizada, a
fin de que sea efectiva y

eficiente para cada estudiante, 4 \
con base en su nivel de '\0,‘
desempefio, su perfil y sus N7
necesidades de aprendizaje. i
‘n‘ Diagnéstico inicial de:
\ / * Conocimientos
~ rd

* Preferencias de

aprendizaje

—=-/0 HABILITADORES ANALITICAS DE
o TECNOLOGICOS APRENDIZAJE

SEGUIMIENTO
PERSONALIZADO

0.0
-0
—_—




RealizelT - COmo adapta la experiencia

& de Monterrey

Roles / Home / Unlinked courses / TC1028 Pensamiento computacional para ingenieria / Fall 2022 |/ Replay

Replay

< TC1028 Pensamiento Computacional: Fall 2022

Show paths % @




Medicion de impacto del Aprendizaje Adaptativo

Condiciones del estudio '\ ’. Resultados

Cursos con grupo de control y grupo
experimental

*  Pensamiento Computacional
*  Pensamiento Computacional FIT
*  Fisica |
*  Fisicall
*  Fundamentos de Modelado Matemético
* Razonamiento Matematico
Participantes en el estudio:

”' « 3,068 estudiantes

» 78 profesores

El Aprendizaje Adaptativo:

Incrementa el aprendizaje de los
contenidos del curso y la gananacia de
aprendizaje.

Nivela el nivel de de conocimientos
previos de los estudiante.

Mejora la percepcion de aprendizaje del
estudiante.

Ganancia de
Aprendizaje Test 25.8%1
\_Contenidos del Curso

Ganancia de
Aprendizaje
\Conocimientos Previos
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Reportes de Medicion
de Impacto

!

INICIO NOSOTROS INICIATIVAS v REPORTES CONTACTANOS

IFE / Medicién de impacto

I |nstifute

Impact
for the Future
ll of Education | Measurement

i d

Medicidn de impacto

Esta iniciativa disena, implementa y analiza estrategias de investigacion y medicion del impacto para evaluar el valor y la efectividad de
proyectos e innovaciones educativas. Estas evaluaciones de impacto utilizan varios enfoques metodologicos cientificos y se llevan a cabo
externamente con objetividad para obtener resultados validos y confiables. Ademas, los estudios se adaptan a las necesidades y cronogramas
de implementacion de las partes interesadas. Al mediry evaluar el impacto, la comunidad universitaria puede tomar decisiones basadas en
evidencia aue imnulsen resultados de anrendizaie transformadores v aue influvan nositivamente en los estudiantes. exalumnos v en la



https://tec.mx/es/ife/medicion-de-impacto

La inteligencia artificial transforma la educacion

How Al in Education

: e Al is Disruptin
How Will Artificial can Enhance the i heIr) &
Intelligence Learning Process. &1¢
Change Higher Students will use AT in the Education:
future, soit's better to Will Traditional Colleges

Ed? address it now Survive?

FSSTOMPANY

Entrepreneur

Yes, Al could
profoundly disrupt

education.
But maybe that's not a
bad thing

Gl’gll%iall

Generative
Artificial Intelligence

in Education:

What are the Opportunities and
Challenges?




GPT-4

Creacion de
Material didactico
con lA Generativa
(ChatGPT)

Compare marketing strategies Come up with concepts

% Explain options trading Show me a code snippet

G Getcit:

ChatGPT may produce inaccurate information about pecple, places, or facts. ChatGPT August 3 Version




IA

Creacion de
Material didactico
con lA Generativa

(DALL-E 2)

g s Image Creator -
mm Microsoft Bing O\ Ziiversd by DALLE PREVIEW

Explore ideas Creations

4 o
2 )
A ﬂ\\*!w-\

3&b}nppter’rend‘e~r\ad

image of an ice

with!scoops of different
y 4




IA

Creacion de Video
didactico con IA
(Collosyan)

Tecnologias para
mejorar la ensenanza-

aprendizaje

Video generado con Colossyan




Educacion Digital, ;Para qué?

Incrementar acceso
y flexibilidad

Mejorar la ensenanzay
el aprendizaje

Evaluacion del
aprendizaje

Eficiencias administrativas
y operativas

Equidad, inclusidn, ética
y privacidad

Entender a nuestros estudiantes
y aprendedores

Cambiar las reglas del juego

IA y competencias




Evaluacion del
aprendizaje

La IA se puede utilizar para
calificar automaticamente,
proporcionar retroalimentacién
rapida y relevante, y evaluar
competencias en el trabajo.




gpt-4

gpt-4 (no vision)
gpt3.5 W

Exam results (ordered by GPT-3.5 performance)

Estimated percentile lower bound (among test takers)

100% —

80% —

60% —

40% —

20% —

0%

Tomado de

tomorrowsworldtoday.com

Exam






Discusion: evaluacién del aprendizaje e IA

Como cambia la evaluacion con la |A

¢Pueden los estudiantes utilizar la IA en sus tareas?
¢Como y cuando?

¢Como pueden los profesores utilizar la IA para
ayudar con la tarea de evaluacion?

3 minutos para discutir en grupos de 2




Educacion Digital, ;Para qué?

Incrementar acceso
y flexibilidad

Mejorar la ensenanzay
el aprendizaje

Evaluacion del
aprendizaje

Eficiencias administrativas
y operativas

Equidad, inclusidn, ética
y privacidad

Entender a nuestros estudiantes
y aprendedores

Cambiar las reglas del juego

IA y competencias




Equidad,
inclusion, ética
y privacidad

Como puede la IA contribuir
positivamente a la equidad y la
justicia social de todos los
estudiantes, independientemente
de su raza, religién, orientacion
sexual, estatus socioecondmico o
cualquier otra diferencia.

TrERL
DIVERSITY, EQUITY
AND INCLUSION









¢Como usamos la IA para ser mas inclusivos?

¢Como abordamos las preocupaciones de sesgo
algoritmico, éticas y de privacidad del uso de datos?

3 minutos para discutir en grupos de 2




Agenda

Innovacion Educativa

Inteligencia artificial en el mundo del trabajo

Educacion digital

Aprendizaje Digital ;| Para qué?

¢Por donde empezar?
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B [nstitute

ChatGPT - Usos y Estrategias I forthe Future

of Education

Tema 1. Historia y fundamentos de la Inteligencia Artificial, la esencia de
ChatGPT

Tema 2. Conceptos clave para la utilizacion efectiva de ChatGPT

Tema 3. Implementando ChatGPT responsablemente en la educacion y el
ambiente laboral

Tema 4. Consideraciones éticas, capacidades y limitaciones de ChatGPT

= %)M

https://tinyurl.com/5n82bnrh
[w] coursera



Lineamientos
para el uso ético
de inteligencia
artificial

Dirigido al profesorado del Tecnoldgico de Monterrey

En el documento se establecen:

* LOS principios y lineamientos
eticos para el uso de la IA

 Un listado de las acciones no
etficas en el uso de la IA

* Recomendaciones para el buen
usode la IA

https://bit.ly/GuiaEticalA
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6 IFE
CONFERENCE
SAVE THE DATE

IFE CONFERENCE 2025
Enero 28-30
Campus Monterrey

iIfeconference.tec.mx
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Mejorar la vida de millones de
personas transformando la educacion
superior y el aprendizaje a lo largo de
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